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Roma, 28 apr (Prima Pagina News) Dopo il successo della scorsa edizione con 20.000 presenze, si terrà da venerdì 27 a 

domenica 29 maggio Pistoia – Dialoghi sull’uomo, festival di antropologia del contemporaneo promosso dalla Fondazione 

Cassa di Risparmio di Pistoia e Pescia e dal Comune di Pistoia, ideato e diretto da Giulia Cogoli 

(www.dialoghisulluomo.it). In programma tre giornate con 25 appuntamenti nel centro storico di Pistoia: incontri, 

spettacoli, letture, proiezioni di film, giochi culturali proposti sempre con un linguaggio accessibile a tutti e rivolti a un 

pubblico ampio, di tutte le generazioni, interessato all’approfondimento culturale e alla ricerca di nuovi strumenti e 

stimoli per comprendere e decodificare la realtà di oggi. “L’umanità in gioco. Società, culture, giochi” è il tema della 

settima edizione dei Dialoghi, nella quale antropologi, filosofi, scrittori, sociologi, scienziati, psicanalisti e sportivi 

riflettono su regole e disciplina, piacere e felicità, logica, azzardo, avventura e rischio, simulazione e strategia, 

apprendimento ed evoluzione. Gli incontri Apre il festival la lezione inaugurale “Mettersi in gioco” del filosofo Pier Aldo 

Rovatti, che ha dedicato un costante interesse e studio a questo tema. Il gioco non è solo competizione, benché oggi si 

viva in una società dominata dalla competitività, anzi, dovrebbe essere un’esperienza di attenuazione dell’egoismo 

individualistico e della pretesa di possedere la verità, poiché non c’è vero gioco che non comporti la capacità di mettere 

in discussione la propria soggettività. Come è cambiato il modo di giocare in TV negli ultimi sessant’anni e cosa è 

cambiato nel coinvolgimento dei telespettatori? Quali personaggi, oggetti e luoghi ricorrono immutabili sullo schermo? 

Come si conciliano gioco e spettacolo? Come si inventa una buona domanda? Un pezzo di storia della televisione, dal 

telequiz al game-show, con l’autore televisivo e paroliere Davide Tortorella, che ha ideato rompicapi e quiz per Mike 

Bongiorno, Paolo Bonolis, Gerry Scotti e molti altri. La psicoanalisi si occupa di come una persona possa entrare nel gioco 

della vita senza perdere contatto con il proprio desiderio; la nevrosi è un modo per non giocare, per mettersi in 

panchina, per delegare ad altri la responsabilità del fare. (segue) 

 


